Python Kelime Tahmin Oyunu

OGRETMEN KILAVUZU

Kategori Python Sire 2-3 ders saati

Seviye Baslangi¢ Hedef Baslangi¢ seviye lise 6grencileri

Amacg

» DAngu kosulu, indeks ve durum glncellemeyi oyun akisinda uygulamak.

Problem durumu

* Gizli kelime, dogru harfler agilarak ve hatali denemeler sayilarak bulunmalidir

Kazanimlar

« String Uzerinde arama yapar.
* Liste durumunu gunceller.

» Dongi bitis kosulu kurar.

Hazirhk

» Python Kelime Tahmin Oyunu igin 6rnek girdileri, glivenlik sinirlarini ve test dlgitlerini dersten dnce kontrol etmek.

Arag¢ / malzemeler
* Python 3
* Kod editori

* Yasa uygun kelime listesi

Uygulama

1. Gizli kelimeyi belirle.

2. Alt cizgi listesini olustur.
3. Harf al.

4. Eslesmeleri ag.

5. Hak ve bitis kontroli ekle.

Test agsamasi
1. Dogru harf

2. Yanhs harf

3. Tekrarlanan harf

4. Bos giris

Olasi hatalar ve ¢gozumler
+ indeks giincellenmiyor: Girdiyi veya baglantiyi tek tek dogrula; degisiklikten sonra ayni testi yeniden calistir.
* Turkge karakter karsilastirmasi: Girdiyi veya baglantiyi tek tek dogrula; degisiklikten sonra ayni testi yeniden calistir.

* Bos giris: Girdiyi veya baglantiyi tek tek dogrula; degisiklikten sonra ayni testi yeniden galistir.

Giuvenlik
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* Kelime listesinde kisisel veya ayrimci ifade kullanmayin.

Ogretmen yonergeleri

* Hazir ¢6zUmu vermeden dnce 6drenciden tahminini ve denedidi adimi agiklamasini isteyin.

» Sonucu yalniz galisiyor/galismiyor olarak degil; test kaniti ve agiklamayla degerlendirin.

Gelistirme onerileri
* Rastgele kelime
* ipucu

» Tekrar tahmin kontroli

Kelime tahmin kodu

[:1] yalniz ilk karakteri alir; bos girdi ayrica kontrol edilerek gelistirilebilir.

gizli = "algoritma"

tahmin = ["_"] * len(gizli)

hak =6

while hak > 0 and "_" in tahmin:
harf = input("Bir harf: ").lower()[:1]
if harf in gizli:

for i, karakter in enumerate(gizli):
if karakter == harf: tahmin[i] = harf
else: hak -=1

print(" ".join(tahmin), "Hak:", hak)
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