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ÖĞRENCİ ÇALIŞMA KÂĞIDI

Ad Soyad: ____________________________________    Sınıf: __________    Tarih: ____ / ____ / ______
Amaç
Döngü koşulu, indeks ve durum güncellemeyi oyun akışında uygulamak.
Görev
Tekrar tahmin edilen harfi hak düşürmeden bildiren kontrol ekle.
Tahmin
Çözümün nasıl çalışacağını ve hangi sonuca ulaşacağını yaz:
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Uygulama basamakları
☐ 1. Gizli kelimeyi belirle.
Notum: ________________________________________________________________________
☐ 2. Alt çizgi listesini oluştur.
Notum: ________________________________________________________________________
☐ 3. Harf al.
Notum: ________________________________________________________________________
☐ 4. Eşleşmeleri aç.
Notum: ________________________________________________________________________
☐ 5. Hak ve bitiş kontrolü ekle.
Notum: ________________________________________________________________________
Test ve gözlem tablosu
	Test
	Tahmin
	Gözlem / Kanıt
	Geçti mi?

	Doğru harf
	
	
	☐ Evet  ☐ Hayır

	Yanlış harf
	
	
	☐ Evet  ☐ Hayır

	Tekrarlanan harf
	
	
	☐ Evet  ☐ Hayır

	Boş giriş
	
	
	☐ Evet  ☐ Hayır


Hata ayıklama günlüğü
Karşılaştığım hata: _____________________________________________________________
Denediğim çözüm: ________________________________________________________________
Sonuç: _________________________________________________________________________
Sonuç
Ürünüm beklenen ihtiyacı nasıl karşıladı? Test kanıtı ver:
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
Öz değerlendirme
• Çözümüm hangi problemi gideriyor ve bunu nasıl test ettim?
  _____________________________________________________________________________
• En zorlandığım hata neydi; hangi ipucu çözmeme yardım etti?
  _____________________________________________________________________________
• Bir sonraki sürümde neyi değiştirir ve neden değiştirirdim?
  _____________________________________________________________________________
Sınıf içi kullanım için düzenlenebilir materyal




