Prompt Muhendisligine Girig

OGRETMEN KILAVUZU

Kategori Yapay Zeka Sire 1-2 ders saati

Seviye Baslangi¢ Hedef Baslangi¢ seviye lise 6grencileri

Amacg

» Prompt degisikliklerinin ¢ikti Gzerindeki etkisini gdzlemlemek ve acik talimat yazmak.

Problem durumu

* Belirsiz istekler tutarsiz ¢iktilar Uretir; iyi prompt gereksinimi aciklastirmalidir

Kazanimlar
* Bes prompt bilesenini ayirt eder.
 Tek degiskenli kargilastirma yapar.

» Cikti sinirlarini agiklar.

Hazirhk

» Prompt Mihendisligine Giris icin 6rnek girdileri, glivenlik sinirlarini ve test dlgtitlerini dersten dnce kontrol etmek.

Arag¢ / malzemeler
* Kigisel veri icermeyen drnek gorev

* Karsilastirma tablosu

Uygulama

1. Belirsiz promptu dene.
2. Rol ekle.

3. Baglam/gorev ekle.

4. Kisit ve bicim ekle.

5. Ciktilar karsilastir.

Test agamasi
1. Baglam yok

2. Celisen kisit

3. Belirsiz ¢ikti bigimi
4. Asiri genis gorev

Olasi hatalar ve ¢oziimler
* Ayni anda ¢ok degisken: Girdiyi veya baglantiyi tek tek dogrula; degisiklikten sonra ayni testi yeniden calistir.
» Sonucu nesnel gercek saymak: Girdiyi veya baglantiyi tek tek dogrula; degisiklikten sonra ayni testi yeniden calistir.

* Hassas veri: Girdiyi veya baglantiyi tek tek dogrula; degisiklikten sonra ayni testi yeniden calistir.

Guvenlik

« Kigisel veri kullanmayin.
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 Ciktinin dogrulugunu bagimsiz kontrol edin.

* Zararl veya etik disi gérev istemeyin.

Ogretmen yoénergeleri
» Hazir ¢6zimu vermeden dnce 6grenciden tahminini ve denedigi adimi agiklamasini isteyin.

» Sonucu yalniz galisiyor/calismiyor olarak degil; test kaniti ve agiklamayla degerlendirin.

Gelistirme onerileri
* Prompt degerlendirme rubrigi
 Strtim glnlGgi

» Farkli modelleri kavramsal karsilastirma

Prompt anatomisi

Rol: [uzmanlik].

Baglam: [hedef kitle ve mevcut bilgi].
Gorev: [tek ve oOlgulebilir eylem].
Kisit: [guvenlik, uzunluk, kapsam].
Cikti: [tablo, liste veya adimlar].
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